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SỬ DỤNG MAPLE TRONG HÌNH HỌC SƠ CẤP  
Phan Đức Châu

Nói chung MAPLE không thể dùng làm công cụ để chứng minh trong Hình học, bởi vì khi gắn 
các tọa độ tổng quát cho các điểm, ta có quá nhiều tham số cần đặt điều kiện. MAPLE chỉ dùng 
để chứng minh trong các trường hợp cụ thể. Tuy nhiên, trong một một số bài toán ta cũng có thể 
sử dụng MAPLE để chứng minh tổng quát được.

I. Sử dụng MAPLE chứng minh định lý trong trường hợp cụ thể
1. Ví dụ 1
Định lý (Đường tròn Euler)
Trong một tam giác bất kỳ, chín điểm sau nằm trên một đường tròn: 3 chân đường cao, 3 trung 
điểm các cạnh, 3 trung điểm đoạn thẳng nối đỉnh với trực tâm. 
Đường tròn này có tên Đường tròn Euler.
Chọn một tam giác ABC có tọa độ cụ thể, chẳng hạn A(2,4), B(0,0), C(7,0). Vẽ đường tròn (c) đi 
qua chân 3 đường cao. Sau đó chứng minh 6 điểm còn lại nằm trên (c). Định lý được chứng 
minh. Các tọa độ đỉnh được chọn tùy ý, sao cho 3 điểm đó không thẳng hàng.  
Bổ sung thêm bằng hình vẽ minh họa.
Gõ các lệnh sau (Nhấn Enter sau các lênh):
> 
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2. Ví dụ 2
Định lý FEUERBACH: 
Đường tròn Euler tiếp xúc với các đường tròn nội tiếp và bàng tiếp
Đoạn lệnh đầu: 
Cho tam giác ABC, vẽ đường tròn nội tiếp tâm H, các đường tròn bàng tiếp tâm I1, I2, I3 và 
đường tròn Euler tâm X.  Kiểm tra sự tiếp xúc của đường tròn Euler với các đường tròn trên. 
MAPLE khẳng định các điều nêu trong Định lý.




